B34 Centre

de culture numeérique [

Université de Strasbourg

L

Le Centre de culture numeérique est un espace que l'université a dédié a la
découverte, a la sensibilisation et a la formation au numérique. De nombreux
événements visant a promouvoir toutes les facettes de la culture numeérique
sont proposeés : des ateliers, des formations, des démonstrations, des tables-
rondes ou encore des conférences.
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Pour étre informeé-e

|
Abonnez-vous a notre liste de diffusion :

courriel a sympa@unistra.fr avec en objet
subscribe culturenumerique-info@unistra.fr

BE - ™ Le CCN est ouvert a tous
Contact : Audrey Bordonné

) . les usagers :
Chargée de communication

enseignants-chercheurs,
administratifs et
étudiants, ainsi qu'aux

et de I'événementiel
audrey.bordonne@unistra.fr - 03 68 85 50 13

— =

Suivez nos actualités sur le réseau Facebook personnes extérieures a
et sur YouTube la communauté

——— e -

... universitaire. Les
Ce programme du CCN est mis a jour N .
inscriptions sont toujours

réguliérement. Vérifiez que vous lisez la plus :
gratuites.

récente des versions.

Notre adresse:
Batiment Atrium, 16 rue René Descartes
Campus Strasbourg-Esplanade

N'imprimez pas ce programme, il est plus utile au format numérique
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https://ccn.unistra.fr/websites/ccn/ateliers-formations/PROGRAMME-CCN.pdf?nocache=1

Bons outils & bons usages

Maitrisez Evento en 120 minutes

Evento est utilisé a I'Université de Strasbourg par
les personnels, enseignants, BIATPSS ou
étudiant-es...Mal paramétré, il peut vite devenir
source de confusion.

Cette formation courte et concréte est faite pour
vous si vous connaissez déja Evento... mais pas
encore ses vraies forces.

Parentalité et Numérique - Mieux
échanger avec les enfants/adolescents

sur leurs pratiques numériques (dont I'lA)

Cet atelier a pour but d'aider les parents a
mieux comprendre les pratiques numériques
de leurs enfants et a établir un dialogue
constructif autour de |'utilisation des
technologies. Cet atelier offre des outils et des
stratégies pour accompagner les enfants dans
leur exploration du monde numérique, tout en
posant des limites saines.

Linkedin : premiers pas

Dans cette formation de premier niveau,
Evelyne Houel (Service relations Alumni,
Unistra) présentera les fonctionnalités
basiques, la création de votre profil, les points a
ne pas négliger pour assurer votre présence
numeérique ainsi que quelques clés pour
développer votre e-réputation via les réseaux
sociaux professionnels.

v

~ Lundi 13 Avril 2026
de 13h30 a 15h30

v

~ Vvendredi 10 avril 2026
de 10h a 12h

v

~ mMardi 14 avril 2026
de 10h a 12h



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sAimkddFjO7OU
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s3FP1vz9cqtZ8
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s3FP1vz9cqtZ8
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s42OUpCwpGdFs
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s42OUpCwpGdFs

Bons outils & bons usages

Wikipédia : des rouages toujours plus q@

perfectionnés

Wikipédia a changé en 20 ans d’existence. Bien ~  lundi 4 mai 2026
sdr le nombre d'articles (plus de 2.5 millions) et

de langues (332) a atteint des sommets, mais de 12h30 a 13h30
I'encyclopédie s'est surtout enrichie de

processus pour vérifier, sourcer, et rendre plus

sUrs ses contenus. Nous vous proposons de

(re)découvrir ce qui fait de Wikipédia un projet a

la hauteur de son idéal : le partage de la

connaissance.

ou trouver des ressources et des outils

libres de droits ?

Tant de ressources culturelles et techniques 4 vendredi 29 mai 2026
sont a portée de clic, encore faut-il connaitre de 13h30 a 15h

les bonnes adresses. Cet atelier vous permettra

de découvrir les ressources photographiques,

musicales, typographiques, logicielles... utiles a

VoS projets, accessibles gratuitement et

partageables sans modération.



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/stIng6fp6um5e
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/stIng6fp6um5e
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFbM3f8uJ2eVp
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFbM3f8uJ2eVp

Intelligence artificielle pratique

Interagir plus efficacement avec les 1A

par la voix ou ses 10 doigts/clavier

ChatGPT, Perplexity ou Mistral nécessitent la
saisie de texte (prompt). Apprendre a taper
rapidement est un vrai plus, d'autant que les IA
sont tres tolérantes aux fautes de frappe.

De plus, cette compétence transversale, rapide a
acquérir, est tres utile pour prendre des notes,
écrire des courriels ou des mémaoires. Elle
permet également plus de confort, en évitant de
regarder le clavier a chaque instant.

Créez sans coder ? Initiation au Vibe

Coding (Web et Apps)

Venez explorer le phénomeéne du "vibe coding”,
qui permet de donner vie a ses idées par simple
dialogue avec I'lA sur un canvas interactif et par
itérations successives.

En particulier, nous réaliserons une page web
"portfolio” ainsi qu'une simulation du systeme
solaire. Nous utiliserons les outils gratuits
Gemini (et Stitch si on a le temps), mais ces
principes peuvent s'appliquer également a
d'autres IA (Mistral, Claude, ChatGPT...).

~ Mmardi 14 Awkil 2026
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de 12h30 a 13h30
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mardi 26 Mai 2026

de 12h30 a 73h30
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https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sVTcx5uqT52Tw
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFu3oWfoQwLw2

Sécurité Individuelle

Vos mots de passe a l'abriavec le @

gestionnaire KeePass XC

Vous vous posez peut-étre la question suivante : « Jeudi 9 Avril 2026
comment pourrais-je retenir plusieurs mots de passe de 14h00 a 16h00
s'ils doivent étre différents et changeants ? La

réponse est courte : ne les retenez pas, équipez-vous

d'un gestionnaire de mots de passe. Venez découvrir
comment installer, paramétrer et utiliser un
gestionnaire de mots de passe sur et gratuit.

Ala poursuite de mes données

(récupération de données)

Lors de cet atelier, vous allez découvrir qu'il existe ~ mercredi 29 avril 2026

des outils assez simples (Medicat, Rescatux...) pour de 17h & 19h
récupérer des données stockées sur tout support.

Cette séance sera également I'occasion de parler

de tout ce qui a trait aux supports de stockage.

N'hésitez pas a apporter votre ordinateur, votre

clé USB ou votre disque dur externe défaillant si

vous en avez un.



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s2qK5mIgd2MCE
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s2qK5mIgd2MCE
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/snsCa9Y48kbuR

Création

Initiation a la 3D avec Blender

Blender est un logiciel de création 3D versatile,
libre et multiplateforme (Linux, Windows, Mac).
Il s'appuie sur une grande communauté active
mais a cependant la réputation d'étre difficile au
premier abord. Dans cet atelier pratique, vous
pourrez obtenir des conseils pour bien débuter
tout en fabriquant vos premiers modéles.

Culture Maker - Comment (presque) tout

fabriquer?

Plongez dans l'univers des fablabs et de la
culture maker, ou I'on apprend a fabriquer
(presque) tout ce qui sort habituellement des
usines.

Pendant cet atelier, vous découvrirez I'histoire
des fablabs et de la culture du "hack”, leurs
technologies clés (impression 3D, découpe laser,
électronique accessible...) et les projets
emblématiques qui ont faconné ce mouvement
mondial.

Vous repartirez avec une boite a outils concrete :
plateformes, ressources, communauteés et idées
pour, vous aussi, vous lancer dans la fabrication
ouverte et créative.

Cette séance est principalement théorique (un
peu de pratique).

vl

mercredi 1 avril 2026

de=10h-a-3+2h

mercredi 8 avril 2026

de 17h a 19h



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s1gXi49uY4XNI
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s1gXi49uY4XNI
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s1Qc9nSSixlsn
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s1Qc9nSSixlsn

Création

Initiation a Godot, logiciel de création de ﬂ%

jeux vidéo

Le développement de jeux vidéo en 3D peut £ mardi 5 mai 2026
sembler complexe, mais avec le moteur de jeu de 16h a 18h
libre et open-source Godot, vous pouvez

rapidement apprendre a créer des jeux

captivants et immersifs.

Au cours de cette formation, vous découvrirez

comment structurer une sceéne 3D, ajouter des

personnages et des animations, et programmer

les interactions de base en utilisant GDScript, le

langage de programmation de Godot. Vous

pourrez également tirer parti des

fonctionnalités du moteur physique intégreé

pour vos expérimentations et simulations.
Avec cette introduction a Godot, vous
découvrirez les outils de base pour créer un
petit jeu de plateforme et démarrer le
développement en 3D sur un outil libre et
gratuit.

Créer un podcast @

Au cours de cette formation vous découvrirez P lundi 18 mai 2026
les différentes étapes de production d'un de 16h a 18h
podcast, de I'écriture a I'habillage sonore, a

travers des exemples d'actions de médiation. On

vous conseillera également techniquement en

vous présentant des logiciels (gratuits) et des

plateformes de diffusion.



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sCwvYPgbFSaag
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sCwvYPgbFSaag
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/smZLdFI3mtiQC
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/smZLdFI3mtiQC

Création

Formation Notion — Niveau Débutant ﬂ%

_ Lundi 4 Mai 2026

Notion est un espace de travail tout-en-un |
polyvalent qui sert principalement a organiser des de 14h00 a 1/h00

taches, gérer des projets, prendre des notes et
créer des bases de données au sein d'une seule
interface personnalisable. Cet atelier vous
permettra de découvrir cette application, la
prendre en main, et vous organiser efficacement
Objectifs

Comprendre la logique de fonctionnement de
Notion. Créer et structurer des pages et sous-
pages. Organiser ses informations de maniére
claire. Découvrir les bases de données simples

Etre autonome pour un usage quotidien.

Formation Notion — Niveau Avancé ﬂ%

~ Lundi 1 Juin 2026
Structurer, automatiser et professionnaliser ses de 14h00 A 17h00

usages

* Concevoir un systéme d'organisation complet
avec Notion

e Utiliser les bases de données avancées

* Relier et exploiter les informations (relations,
rollups)

* Créer des templates pour gagner du temps

* Construire un dashboard personnalisé


https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sWPZ4OsCsVLiz
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s9alv7WoQQCZs

LimeSurvey .
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LimeSurvey (disponible a l'université) permet de construire n‘importe

quel type de questionnaire en ligne, du plus simple au plus complexe.
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https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/soqgwf3UsNEdv
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/soqgwf3UsNEdv
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/skbBzVPlhOB1h
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/skbBzVPlhOB1h

Le Lab numérique (1/3)

Cette branche du CCN propose des formations et des ateliers, ainsi qu'un espace pour
ceux qui souhaitent étre accompagné sur un probléme ou projet en particulier
(réparation, etc). Pour étre siir d'une disponibilité, merci de réserver une heure (14h,

15h...) par téléphone au 03 68 85 00 16 ou courriel SChnellf@unistra.fr. vous pouvez

également simplement travailler sur vos projets ou études dans ce lieu convivial.

Les permanences du Lab
Les thémes

A\

donner une seconde vie a son PC en passant a Linux (Mint ...)

A\

optimiser, faire évoluer (mémoire, stockage...) ou réparer son PC (pate thermique,
clavier...)

donner une seconde vie a son mobile (avec Lineage, Postmarket, Ubuntu Touch)
récupérer ses données sur d'anciens supports (disque dur, ssd, etc)

trouver les bonnes IAs pour étre assisté dans ses projets (chatGPT, Notebookim ...)
coder méme pour débutants avec l'aide de I'IA (Python, VScode, Copilot ...)

traiter et visualiser ses données par les Data Sciences et I'lA (Google Colab, Gemini ...)
les outils de prise de notes modernes a base de markdown (Obsidian, zettlr...)

utiliser des outils de versionning ou de travail collaboratif avec Git, Github, Gitlab

YV V V V V V V V

apprendre a taper plus vite notamment pour les LLMs (voice typing, taper a dix

doigts...)

Y

se faire conseiller pour un achat (adéquation matériel et usages prévus)

Y

bricoler I'électronique numérique (ESP32, Arduino, RaspberryPi...)

» faire une veille technologique pour vos projets (RSS, agrégateurs...)


mailto:schnellf@unistra.fr

Le Lab numérique (2/3)

Les permanences du Lab

Les mardi, mercredi et jeudi
de 14ha 17 h

Mardi 31 Mars 2026
Mercredi 1 Avril 2026
Jeudi 2 Avril 2026
Mardi 7 Avril 2026
Mercredi 8 Avril 2026
Jeudi 9 Avril 2026
Mardi 14 Avril 2026
Mercredi 15 Avril 2026

Jeudi 16 Avril 2026
Mardi 28 Avril 2026

Mercredi 29 Avril 2026

Jeudi 30 Avril 2026
Mardi 5 Mai 2026
Mercredi 6 Mai 2026
Jeudi 7 Mai 2026
Mardi 12 Mai 2026
Mercredi 13 Mai 2026
Mardi 19 Mai 2026
Mercredi 20 Mai 2026



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sXIg6hUOvxnTt
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sqZnz3TKyQ9lY
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sKmqY0clEMHiW
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sQv78TnqGzSMY
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/szThLRvOpyy71
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sXMUcPGFUXqri
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s93H9HcSfCTsa
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s3tTN0IeE2Duf
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s4w7KxW9CxVE7
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s6m0tomYftIgg
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/spATgGyztjoGv
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s3a3JG6m03ZbQ
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sx53zh8iRo84P
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFmeQQoHZRK0B
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/so5T6fmDKexeu
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sKQ1mdcvrdEmq
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sCc07jClyWwvm
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sZoLdiwX7oZC9
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sN7iuaEJ17ZCR

Le Lab numérique (3/3)

Les ateliers ponctuels du Lab
Dates et inscriptions

B>  Mercredi 01/4 (10h-12h) La 3D avec Blender; modélisation,

animation, simulation

B>  Mardi 07/04 (12h30-13h30) Booster, sécuriser ou dépanner son

ordi (Windows, Linux, Mac) ? C'est pas sorcier !

B> Mardi 28/4 (12h30-13h30) Apprentissage personnalisé et

résolution de problémes avec les IA

B Mardi 5/5 (12h15-13h45) Donnez une 2nd vie ou libérez votre

PC/Mac avec Linux !

B>  Mardi 12/5 (12h30-13h30) Créer des vidéos screencasts, tutos ou

directs avec OBS
B  Mardi 26 Mai (12h30-13h30) Créez sans coder ? Initiation au Vibe
Coding (Web et Apps)

Retrouvez le détail du programme et les inscriptions pour
le Lab en ligne



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s1gXi49uY4XNI
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/scjwdghHdnEaV
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sVUqyQ5hMSqg1
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/siiXtGEwwwxKk
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/s4k3MbMWecCrw
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFu3oWfoQwLw2
https://ccn.unistra.fr/websites/ccn/ateliers-formations/ateliers.pdf?nocache=1

Evénements

Café 1A o & &

Aie, aie, aie IA, un jeu pour démystifier l'intelligence artificielle

Cet outil ludo-pédagogique vous propose d'aborder le sujet de
I'intelligence artificielle au travers d'une enquéte embarquant les
participants au sein d'une entreprise, |'algorithme dans la Peau (ADP)
mélant interviews, découvertes d'environnements et inspection de
documents ! Grace aux différentes activités a mener dans un temps
imparti, les participants auront tous les éléments et arguments
nécessaires pour incarner leur personnage a la perfection lors d'un débat
qui prendra I'allure d'un véritable jeu de réle !

Avec Alsace Digitale et Agoracalycé

Jeudi 16 Avril 2026 de 12h30 a 13h30

Le dessin avecune lA

A la croisée de I'art et de la recherche, Renaud Chabrier explore depuis
plus de vingt ans la maniére dont le dessin peut devenir un outil de
pensée scientifique. Son travail consiste a aider chercheurs, institutions et
publics a mieux comprendre des phénomeénes complexes grace a I'image,
en particulier dans les domaines des neurosciences et des sciences du
vivant.

Au cours de ce Café IA, nous aborderons les roles de I'image et du dessin
dans la compréhension et la transmission des connaissances scientifiques.
Une occasion d'explorer comment ces outils peuvent accompagner la
réflexion, faciliter les échanges entre disciplines... et ouvrir de nouvelles
maniéres de penser la science.

Mardi 28 Avril 2026 de 12h30 a 13h30



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sBu8TFHdPvjep
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sFjCfQeMdgG3p

Evénements

Journée Mondiale de sensibilisation a
I'accessibilité numérique

L'objectif de cette journée est de mieux faire connaitre les enjeux liés a
I'accessibilité des services et des contenus numériques. Il est essentiel
aujourd’hui de concevoir des outils, des ressources et des environnements
utilisables par toutes et tous, sans exception.

C'est I'occasion idéale de rassembler le corps enseignant, le personnel et la
population étudiante autour de conférences, d'échanges et d'ateliers
pratiques. Venez découvrir des solutions concrétes pour rendre les
ressources pédagogiques et les services numériques toujours plus inclusifs !

Le programme

Inscription pour la pléniére du Jeudi 21 Mai 2026 de 09h30 a 12h15

Ateliers pratigues (apres-midi de 14h a 17h)



https://accessibilite.app.unistra.fr/event/journee-mondiale-de-sensibilisation-a-laccessibilite-numerique
https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sEtoNwJXOgL2E
https://accessibilite.app.unistra.fr/event/journee-mondiale-de-sensibilisation-a-laccessibilite-numerique#apres-midi

Evénements

Etat des lieux du marché du livre
audio en France

-

Chaque année Cécile Palusinski nous fait bénéficier de son
expertise et de son expérience en nous présentant I'évolution de
I'offre éditoriale de livres audio en francais (les acteurs du livre
audio, les études IPSOS). Elle nous offre par la méme occasion une
vision plus claire des multiples usages du livre audio (dimension
sociale, culturelle, pédagogique). Enfin elle nous fait découvrir les
coulisses du livre audio et les différents métiers de la création d'un

livre audio.

Intervenante : Cécile Palusinski (Numered Conseil)

.~ Le mercredi 20 mai 2026 de 14h a 17h



https://dun-inscriptions.u-strasbg.fr/sP49pAxyqvW8k

